DRAGI NMK-JEVCI!

Poletne pustolovcine so Ze nasle mesto v nasih spominih. Novo Solsko leto je tu in z njim nove dogodivscine. Tudi v Nasi
mali knjiznici smo jih nekaj pripravili.

Ste vedeli, da obstajajo princese, ki ljubijo ubijanje zmajev bolj kot kar koli drugega? Pa korencek, ki se sprasuje, ali ni
morda kitajsko zelje? Prav zares, marsikaj boste izvedeli iz knjige Prismuknjene zgodbe estonske ustvarjalke Piret Raud.
Litovskega ustvarjalca Kestutisa Kasparaviciusa nam ni treba posebej predstavljati. Po Mali zimi, Trapastih zgod-
bah, Podvodni zgodbi in DeZeli lenuhov so pred nami Kratke zgodbe. Kratke, preproste in Cudasko zabavne. Avto dobi
mladicke, luc visi na tleh, svetilka pa oddaja temo.

Cajna Zenicka prihaja iz Norveske in velja za klasiko. Prisréno junakinjo si je izmislil Alf Praysen. Ko se Zenicka pomanjsa,
razume, kaj ji govorijo Zivali. Njene pustolovscine vas bodo nasmejale in ganile.
Ding dong, ding dong. Kdo zvoni? Cela Ceta junakov, od neotesanih gusarjev do razvajenih vesoljcev! Vsak s svojimi
zahtevami in tezavami. Zabavne zgodbe, polne poguma, prebrisanosti in nespornega cuta za pravicnost pisateljice Jane
Bauer, odlicno nadgradijo ilustracije Bojane Dimitrovski.

Tu blizu Zivi deklica je prav posebna slikanica. Slikanica, ki govori o drugacnih, revnih, skritih, neslisnih otrocih. Tistih, ki
niso nikoli v ospredju in katerih glas ostaja tih in bojec. Besedilo Ide Mlakar Crni je kratko, vendar ima rusilno moc. Seze
globoko ter podira zidove predsodkov in sovrastva. llustracije so delo priznanega ilustratorja Petra Skerla.
Uciteljice! Ta skrivnostna bitja! Kaj vse se skriva v njih: reke, zemljevidi, Stevilke, crke in veliko ljubezni za Stevilne gene-
racije otrok. Slikanica italijanske pisateljice Susanne Mattiangeli in ilustratorke Chiare Carrer je zabaven in razposajen
portret uciteljic.

Vse te knjige so nas navdusile in prepricani smo, da bodo nagovorile tudi vas. Naj se bralne dogodivicine zacnejo!
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NASA MALA
KNJIZNICA

** ok Sofinancira program
* * -
LA EVropske unije

Bt Ustvarjalna Evropa

Vec o dodatnih dejavnostih najdete na drugi in predzadniji strani ovitka ali na nasih spletnih straneh
www.nasamalaknjiznica.si in www.sodobnost.com. Za dodatna pojasnila lahko poklicete vodjo projekta Katjo Kac
na telefonsko Stevilko 01/437-21-01.

Fotografije izdelkov nam podljite na sodobnost@guest.arnes.si.

Na FB'strani Nasa mala knjiZnica lahko spremljate, kako projekt poteka po Solah in vrtcih.




{015 - PREBERITE sverico e
30 USTVARIAL v uéireljcah nejdemo ve-

.77 “liko stvari: urnike, reke, gore, Stevilke, note. A
uCiteljice so razlicne in vsaka v sebi skriva

nekaj posebnega. Po spodnjem modelu na-
riSite obris uiteljice v naravni velikosti, upo-
rabiti boste morali velikanski papir (priblizno
2 x 1meter). Izberite eno od svojih uciteljic in
dobro razmislite, kaj se skriva v njej. Vsak nqj
nariSe eno od njenih znadilnosti, lahko jo tudi
izreze iz kak3ne revije ali Easopisa ter prilepi

Susanna Mattiangeli Chiara Carrer ilustri- napapir.

se je po Studiju umet- ; : ra zgodbe za otroke ze

nostne zgodovine vec kot 20 let. Diplomi- ; .

preizkusila v razliénih rala je na akademiji za o ¢ Kadar je uciteljica jezna, se vse ustavi. Ni¢ vec se ne seSteva, nicesar se
poklicih. Delala je kot likovno umetnost 70 ne daodsteti, reke ne teCejo in jamski Clovek otrpne s kopjem v dvignjeni
VEIU.SE] S E ] i . Rl.mu. ST.Ud"talq paJe roki. Ko se uciteljica umiri, spet vse deluyje. NARISI notranjost zadovolj-
gz'?c?:ecltk?/;/ d(?fergiucza :Zdéggg:;:?jiz E?nzc:h ne in jezne uciteljice. Se v zadovoljni uciteljici mogoce skriva sladoled? In

, : v jezni gromska strela?
nosti v San Giacomu. J 9

na televiziji, varuska
v Ameriki, mizarka ... Od leta 1990 je bilo
Zdaqj prav tako ustvar- - v Evropi izdanih vec
jarazlicne projekte: kot 100 njenih knjig.
izmis|ja si zgodbe, vodi

risarske in lutkovne

delavnice ter poucuje

kreativno pisanje.
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Susanna in Chiara pringjata iz lta- ““m\\
lje. 0BKROZI stvari, ki 50 znatine \l‘m‘l"“
Za Italijo. Faterim drZzavam pa pri- nllll‘l'l‘l‘
padajo neobkrozeni simboliz “I||“| "



H. KVIZ. kako dobro poznas svojo uciteljico?

. Naga utiteljica najraje jé 4. Zelo rada smuca. 1. Ne mara kuhanja.
zelenjavo. a. Dk a. Dk

a. Dk ' b.NE b.NE

b.NE

9. Doma ima vrt z zelenjavo. 8.Rada bere kriminalke.

2. Doma ima hiznega lju- a. Dk a. Dk
bliencka. b.NE b.NE

a. Dk

b. NE b. Rada resuje krizanke.

a. Dk P(

3.\ %0l0 5¢ vozi 5 kolgsom. b.NE ,\,\P(’\'\

A R .

b. NE © KJE JE OCEAN,

- VEATEREMN
L= VODE?

. Na zewljevidu

NAMIG

Svojo uliteljico narisite na velik plakat, za risho pa
uporabite le naravne barve. Barve lahko pripravite iz
rdete pese, kurkume, borovnic, Laja, kave .

Nagradna naloga: Uciteljice velikokrat povejo kaj modrega,
poucnega ali zabavnega, kar nam nari$e nasmeh na obraz, nekaj,
o ¢emer razmisljamo Se po koncu pouka, ali pa se nam za zmerg;j
vtisne v spomin. S so3olci pobrskajte po spominul Narisite svo-
Jo uCiteljico in okoli nje napidite njene poucne, pametne, modre ali
zabavne izjave. Fotografijo izdelka nam posljite na e-naslov
sodobnost@guest.arnes.si.
Najboljizvirne in ngjbolj zabavne bomo nagradilil

_ _ L

a. ‘POGOVOR. éeprav so uciteljice nekaj zelo posebnega in se med sebqj
celo pogovarjagjo v posebnem, uciteljskem jeziku, pa vseeno odidejo iz
Sole in takrat pocnejo povsem obicajne stvari, ki jih pac poénejo odras-
li. Spoznaj svojo uciteljicol Kaj pocne, kadar ni v 30li”? Kam rada zahgja,
morda v gledalisCe dli kino? Kaj najraje pocne? Posedite se v krog in svaji
uciteljici postavite nekaj vpradanj o njenih konjickih. Prepri¢ani smo, da
tudi uciteljico zelo zanima, kaj pocnete, kadar niste v Soli.

v
8. "POVEZL kako bi reki uciteljici v francoscini, angledZini, $panscini,
nemscini, finCini, nizozem&cini, hrvadZini in kitqjscini? Besede povezi z
zastavo prave drzavel Se spomnis, kako se rece uciteljici po arabsko?

OPETTAJA
TEACHER
MAITRESS
L2 LEHRERIN
UCITELJICA MAESTRA |
LERARES LA

L "IGRA VLOG. z mentorico se dogovorite, da zamenjate vloge. Uen-
ci in uenke, ki si to Zelijo, ngj za eno uro postanejo ucitelji/-ice, vendar
se morgjo zd izbrano uro ze doma pripraviti. Uciteljica pa ngj jim Ze prej
posreduje snov, ki jo bodo predstavili.
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I. “IGRA VLOG. Cajna zeni¢ka po sre&anju z lisjakom, volkom in medve-
dom pravi, da je »premetene treba pretentati, strahopetne prestrasiti
in mogocne pocohati za uSesom«. Kgj to pomeni? Katere lastnosti pri-

Caj

v (]. v pisujemo lisicam, volkom in medvedom? RAZDELITE se v skupine po
genicka
ALF PROYSEN

ILUSTRIRAL BJORN BERG 2. .SPOMIN. preberite zgodbo Cajna Zeni&ka na bazarju. Dobro si oglejte

ilustracije. Potem knjigo zaprite in skusajte obkroziti pravilne trditve.

4 ucence in pred razredom ODIGRAJTE novo srecanje: ¢gjna Zzenicka
sreca velikanskega pgjka, kaco in sovo. Kagj mislite, kako bi morala ravnati
z njimi, da bi obdrzala nabrane borovnice?

. L Tri fine go5pe 50 nosile modre Klobuke. 9. Na vsaki ilustraciji gruce ljudi na sejmu je
Alf Proysen . i
Cajna . a. Dk tudi en pes.
Zenicka | HINE 3' gg
ifiestriral Bfomn Berg o 5
2. Deklica pod skledo najde Zenicko,
umazano od blata. b. Na smetanovi torti, ki jo pohodi deklica,
a. Dk lahko vidimo 20 jagod.
b.NE a. Dk
b.NE
3. Deklica ima svetle lase.
a. Dk 1. Ob vrnitvi domov deklica pestuje Eajno
b.NE Zenicko.
a. Dk
4. Ko s Lajna Zenicka cmeri, leZi poleg nje b.NE
na mizi &rn piskot v obliki srea.
o e a. Dk
................................................................ b NE
REZULTATI:
7 pravilnih odgovorov: Cestitamol! Odli¢no si si zapomnill
A in Bjorn sta bila zelo pomem- 5 ali 6 pravilnih odgovorov: Zelo dobro si si zapomnil.
4 pravilni odgovori: No, ja, ngj ti bo.

bna za Norvesko in Svedsko. Kaj
424 . ko. k) 3 pravilni odgovori ali manj: Jejhata, zgodbo bo treba $e enkrat prebrati.

Pravilne odgovore najdete na spletni strani www.nasamalaknjiznica.si

mislis, sta si Hi drzavi blizu ali
dalet? Kaj pa Slovenijiz Pobarvaj (pod zaznamkom dodatno gradivo).

Zastavi teh dveh drzav.

b 1



‘.PREBERI zadnjo zgodbo Cajna zenizka in los. JUPOLNI manjkajoze

"7~ “besede in v obarvanih kvadratkih bo3 dobil prav posebno reiitev.

Nodnjak je bil LZL [ | | [ | vode je zmanjkalo.
Cajna zenitka wisli, da ima moéne [ 71 [ |
Los je imel velikanske | | 21 | | |

Da bi prestraziia 10, Sajna zenitka oblese mozeve hiade in vzame njegovo | L [ [ |

Ko hote Zenitka z vedrom zajetisneg se L | 1 | [ [ | |

BT T T[] 56 jo Zataknilo na vejo in obviselo na njej.
Veveritku je bilo ime T T T

Zenitka je losanazadnjeves L L | [ [ [ [ [ | 7] |
Tisti, ki 5 ne boji velikega, se na smrt LI 1 [ majhnega.
Cajna L 11 1 [ [T je pogqumna in vztrajna.
gecitev:. | [ [ T IR [ 1 T 1 ]

Nagradna naloga: Cajna Zeni¢ka bi rada dobila napqj Dobrovoljc.,
pomagajte ji ga izdelati. Napidite sestavine, ki jih potrebuje, in posto-
pek za pripravo napgja. Napisite tudi, kake ucinke bo imel ta napaj.
Kaj misliS, komu ga bo dala zvrhano Zlico? Recepte posljite na nas
e-naslov (sodobnost@guest.arnes.si). Ngjizvirnej$e bomo nagradilil

8 ®e o ® ® ® ®

~ Tu blizu zivi

44 deklica

IDA MLAKAR CRNIC

ILUSTRIRAL PETER SKERL

9



PREBERITE slikanico Tu blizu Zivi deklica.

pravil/- a? qu vse bl lahko storil/-a, da bi pomagal/ a deklf‘cu iz zgo
da bi se bolje pocutila? = ’
lll- ¥

USTVARJAJTE. razdelite se v skupine po Stiri. Vsaka skglna an v -;.

Skatli za Cevlje IZDELA majhno sobo za deklico iz slikanice. Ta sobabo
samo njena. Prebarvajte stene in iz lepenke, blaga ter papug!izdelqj're \
mizo, posteljo, igrace ... NariSite majcene risbice in jih prilepite na s'rené’
Ne pozabite na dekli¢inega zajckal = 4

T

POISCI osem raziik. Ves, kako je deklici ime? Odgovor poisci na slikil
Deklici je ime



. ZLEPITE ve¢ risalnin listov, da boste dobili veliko povrsino za risanje
(ustvarjate lahko tudi na tleh). Skupagj narisite kraj, kamor se je s svogjo
druzino preselila deklica - stavbe, drevje, vrtove, ceste ... Uporabite lah-
ko tudi kolaz papir. Medtem ko riSete, rezete, barvate in lepite, razmislite
o tem, kako bi si lahko pomagali med sebgj in drugim ljudem v svaji blizini.
Ideje, za katere menite, da bodo prispevale k temu, da bo v vasem razre-
du Se prijetnejSe in v vasi okolici Se lepSe, napisite na koncano risbo.

8. ' Tije bila slikanica v&ec? Pobarvaj besede, ki jo opisujejo.

ZALOSTNA
e, {:.\[ZNEM[RL,]I\[A
©OZANIMIVA ¢ e SRR —
et - POUCNA
.......................... . K .
| DUMVITA u b.l U S
......................... dekl 1Ca —
| ROMANTIENA o b )
s ° GANLJIVA T
S katerimi besedami bi $e opisal R ~ DOLGOEASNA
vsebino te knjige? R
GROZLJIVA

8. IDEJA ZA IGRO. mentorica se obrne k otroku, ki sedi na njeni desni,
in ga pohvali za nekaj, kar je naredil tisti dan. Na primer: »Zelo prijazen si
bil, ker si mi pomagal pospravljati u€ilnico.« Otrok se obrne k sosedu na
svqji desni in mu pove: »Zelo si prijazen, ker si se z mano igral.« Ali: »Zelo
te imam rad, ker ...« Ali: »Mqj prijatelj si in vie& mi je, da ..« Vsak otrok .
razmisli, kaj lepega lahko pove svojemu sosedu na desni. Ko zadnji otrok
pohvali mentorico, je krog sklenjen, lahko pa igro ponovite $e v obratni’

smeri.
12

10. SESTAVI P ESEM ki bo posvecena deklicama iz knjige. Razmisli, kqj

Jima zelig s pesmijo sporociti. Pesem nqj ima akrostih — posvetilo, ki se

sestavi iz prvih ¢rk verzov neke pesmi. Akrostih se glasi DEKLICAMA
Vsak nagj svojo pesem na glas prebere.

D
E

M
A

Preberite eno najbolj znanih slovenskih pesmi z akrostihom PRIMICOVI
JULJL Ves$, kdo je avtor pesmi?

«/” NAGRADNA NALOGA: Izberite najboljSo pesem, ki ste jo sestavili -
v prejsnji nalogi, uglasbite jo ali odrepajte. Posnetke svojih pesmi
nam posljite na sodobnost@guest.arnes.si. Nagjbolj$e bomo nagradilil
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DING
DUNG

/GODBE

JANA BAUER

ILUSTRIRALA BOJANA DIMITROVSKI

Jana Bauer je otroska
in mladinska pisatel-
Jica. Odrasédla je v
Kocevju, poletja pa
prezivljala pri babici
ob reki Kolpi. Njen oce
Je bil strasten pripove-
dovalec zgodb in prav
legende o Carovnicah,
duhovih in tihotapcih
so ngjbolj vplivale na
razvaj njenega domis-
liijskega sveta. Njeno

pisanje odlikujejo navi-
hani, zabavni junaki ter
prepricljive in napete

Jana Baver

" DING DONG

JGODRE

Bojana Dimitrovski se
Jje rodila v Beogradu.
Prve ilustracije je ust-
varila za revijo Poli-
tikin Zabavnik. Nekq;j
casa je zivela v Kana-
di, kjer se je ukvarjala
predvsem z racunal-
nisSko ilustracijo in ani-
macijo. Diplomirala je iz
slikarstva na Akademi-
Jizalikovno umetnost v
Beogradu. Od leta 2011
zivi in ustvarja v Slo-
veniji.

3.Ding dong zgodbe lahko prebirate z ene adli z druge strani knjige. Preberite
~prvo zgodbo z naslovom Kralji€éna z ene strani in zgodbo z naslovom Vitez

z druge strani. POGOVOR. Teze pripoved v prvi, drugi ali tretji osebi? Kqj
misli$, komu avtorica pripoveduje te zgodbe? Zakaj je pesem premagala
mec¢, lok in kopje? Raziscite, kaj pomeni beseda trubadur. Kgj misli$, da se je
z vitezom in kraljicno doggjalo po koncu zgodbe?

POISE] 6 raziic

o 0 o 00 o0 o o PP
o 0o o 00 o0 o o PP

"l_lfl;’ Sor®r | OpgOu nOr. o ®:- 1O .",._"-

Agmozku na strani 42. UCilnico spre-
vet. " aridite ribe in rastline, ki jih najdemo v reki, in jih
credl're tudi podvodni dom podvodnega mozka.

‘ k;,dl're %odvodnl ples. Medtem ko ustvarjate, ngj vam
esem o rski in povodnem mozu. Lahko ji tudi pri-
tyoufube com/watch?v=BYsEQYkX998 in nanjo

7
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5. PREBERITE zgodbo Gusarji na strani 25. Gusaryji so ti pustili skrivno
sporocilo v pisavi, ki so si jo sami izmislili. Jo zna$ razvozlati? Pozorno
si oglej spodnji sliki in skusaj ugotoviti, s katerimi znaki so zamenjali érke
nase abecede?

PAPAGA

4% N

_RAVNILO
© TORBA.
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Nagradna naloga: Povodni mozek je pojedel rojstnodnevno torto
podvodne tete. Pomagaj mu speci najboljSo podvodno torto, kar so
Jih kdqj jedli na reCnem dnu. Narisite torto in si izmislite recept zanjo.
Fotografije risbic in recepte za podvodne torte nam posljite na nad
e-naslov sodobnost@guest.arnes.si. Najbolj izvirne bomo nagradili.

I

3. PREBERITE zgodbi o Carovnici. Posteno, staro carovnico ngjdes le Se
tuin tam, pravi ¢arovnica. Koliko pravljic, v katerih nastopa €arovnica, bi

znal nasteti ti? S katerimi besedami bi opisal arovnico? POVEZI s siiko
tiste besede, za katere menis, da se EarovniCinemu obnasanju najbolje
podgjo.

Preberite Se preostale zgodbe.

. PANTOMIMA. Predstavljqgj si, da si ena od oseb, Zivali ali celo eden
od predmetov iz Ding dong zgodb. SoSolcem in so$olkam skusaj s pan-
tomimo predstaviti, kdo ali kaj si. Zaéne najmlqjSi v skupini, preostali ugi-
bate, za kateri predmet, Zival ali osebo gre. Tisti, ki ugane, je naslednji.

/" Naslikimanjkagjo

trije delcki. Poisci
Jihin obkrozi.

P =

e ‘
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|
— v

% : - | r
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H

4 ':'c.KIicaIi so te iz Casopisne hiSe. Prosili so za intervju z gusarji. Si upas? £ % b
" . Zapisi vprasanja in odgovore. I < I< E #

g
|

< ZAKAJ SMO POSTALI GUSARJI!

KESTUTIS KASPARAVICIUS

ZIX

Spodgqj je nekgj litovskih besed. Uganes, kaj pomenijo? POVEZI parel

LABAS RYTAS LAHK0 NOG =

AGI HVALA R
LABA DIENA DOBRO JUTRO Ez_.,
LABOS NAKTIES PROSIM &
PRASOME DOBER DAN 3

Pravilne odgovore najdete na nasi spletni strani www.nasamalaknjiznica.si.
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I. “PRISLUHNITE kratkim zgodbam. Vsak otrok lahko odnese knjigo do- H. PREBERITE zgodbo Marsovca. POGOVOR. vetina ljudi meni, da

mov in prebere eno zgodbo, o kateri naslednji dan pripoveduje v Soli. Marsovci ne obstajgjo. Kaj pa menis ti? Ali si ze kdgj videl kaj nenavad-
Nekaj zgodb preberite na glas v 3oli, saj so polne domisljije in zelo kratke. nega”? Si kdaj opazoval kaksno nenavadno aktivnost ali videl, kakSen

Najprej kupaj preberite Uvod. Q
Apre) pa skiipq preberiie tNo predmet, za katerega nisi vedel, c¢emu sluzi? NARISI Nezemljane, kot si

Jjih predstavljas ti. Izmisli si izvirno plovilo zanje, na primer leteco slusalko
2. RAZMISLI katere vsakdanje stvari te obkrozajo doma, v dnevni 13 turbo ali potovalnik v obliki tube zobne paste ...
sobi ali v tvqji sobi. Izberi si eno izmed teh stvari, za katero mislis, da ji

o & & & & & & & o T T O T OO

posvecamo premalo pozornosti, in si IZMISLI gisto kratko zgodbo o W

njej. Zgodbo napisi na spodnje Crte, nato jo PREBERI v razredu.

4. “POISCL. samo ena senca je prava.

Lo

=

a. PISLUHNITE zgodbi Cvetlic-

nalonzka. [ZZIV. v 2olo prine-
site Stiri odpadne plastenke in
semena Stirih razlicnih rastlin.
S pomogjo uciteljice plastenkam
odrezite zgornje dele - tako
boste dobili loncke, v katere
boste dali zemljo. V to zemljo
posadite semenain jih pridno,

a ne prevec vneto, zdlivajte,

kot sta zalivala loncka v zgod-
bi. Opazujte, ali bo iz zemlje kqj
vzklilo. Ko opazite prve poganj-
ke, ugibajte, katera rastlina bo
zrastla.

(e

4
¥

R —_— — — — — — —— —— — —— —— —
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B. ‘PREBERITE

zgodbo Televizor.

NARISI nekq

lepegain barvno
cudovitega, kar
ti je prikazal tvoj
televizor.

[. PREBERITE zgodbo Colni&a. Preden so

colniCa preselili na jezero, kjer so se z njima
vozili turisti ob koncih tedna, sta bila v sluzbi
na reki. Cez recno strugo sta prevazala ljudi

in njihove zivali. RAZVOZLAJ UGANKD!

Nekega dne je reko hotel preckati moz z vol-
kom, kozo in zeljem, ki jih je kupil na sejmu.
Znasel se je v zagati: uporabil je lahko samo
enega od Colnicev, sqj je bil drugi Ze zaseden,
v Colni¢ pa je lahko vzel le eno od stvari, ki jih
Je kupil. A koze ni smel pustiti same z volkom,
sqj bi jo volk pozrl. Prav tako nista smela os-
tati sama skupgj koza in zelje, sqgj bi koza zelje
pohrustala. Kako je moz vse varno spravil na
drugo stran reke? Modri moz je nadel resitev!

Jo bos tudi ti?
22

Tako mama kot oce
Piret Raud sta se uk-
varjala s pisanjem za
otroke. Kot otrok se je
mala Piret radaigra-
la na ozkih mestnih
uli¢icah, pohajkovala
po okrudenih kamnitih
zidovih in se tihotapila
po temnih podstresjih.
Pozneje, med Studi-
jem na estonski Aka-
demiji za umetnost, je
po mestu postopala

z risalnim blokom pod
pazduho. Vedno jo je
navduSeval svet malih
crno-belih grafik

z drobnimi detqjli.
Povezava med njimi in
knjiznimi ilustracijami
je zelo moéna, zato

ni ni¢ ¢udnega, da je
Piret postala ilus-
tratorka. Deset let je
ilustrirala knjige dru-
gih avtorjev, dokler
se nekoc tudi sama ni
preizkusila v pisanju.

PRISMUKNJENE

[GODBE

PIRET RAUD

. Estonija je gozdnata
drZava. K-oliko Estonije je
pokrite z gozdom?

K Ena etrtina.

B Ena tretjina.

0 Net kot polovica.

2. E#onjja slovi po tem, da

o A ima na vsem svetu najved:
PRISURNJENE | K 9ozdnin misk na
IGODBE kvadratni kilometer.
B meteoritskih kraterjev
iﬁ : na kvadratni kilometer.
0 stolpnic na kvadratni
Kilometer.

5. Fateri sport 50 i
izmislili Estonci?

P Floorball - Sportno ra-
zlidico dvoranskega hokeja.
B Kiiking - guganje na
posebni qugalnici z jekle-
nimi rocaji, ki lahko naredi

obrat za 360 stopin).
Piret Raud se je rodila v Ta- C Sditivanje - delan-
: " jo umetnostnih salt
linu, glavnem mestu Estonije. Jo umerhosinin 54T ha
smuteh.
POBARVAJ estonsko zastavo
in 0DGONORI na vprasanja. 4. Koliko otokov ima
Estonija?
K Enega samega.
B Dvgjset.

0 Vet kot dva tisoc. 73



“-P REBERITE Prismuknjene zgodbe. Kako se obnasqjo stvari, Zivaliin X ‘oPREBERITE zgodbo Korenckove sanje. Tudi
~¥¥% <ljudje v zgodbah, obi¢ajno ali nenavadno? Telefon, ki se baji zvonjenja, " TW¥e < 'korenékovim zelenjavnim prijateljem se je

pujsek, ki ne zna kruliti, princesa, ki seka zmajem glave ... ste Ze slidali za sanjalo, da so nekaj drugega. Zeljnati glavi se
je na primer sanjalo, da je nogometna Zogaq,
Cebuli pa, da je glava pti¢jega strasdila. Kqj
misli$, da se je sanjalo ostalim?

no. P RIP []VEDUJ kaj se dogaja z njimi. PRIP[]VEDUJ

kaj takega? LAMISLI si tri predmete, Zivali ali ljudi, ki ne opravljgjo svo-
jegadelain ravngjo ravno nasprotno od tistega, kot bi bilo zanje obicgj-

. v
‘-NAPISI pogovor med vrati, ki se ne maragjo zapirati, in psom, ki mu je
~¥% < 'tako nerodno, da lahko dvigne tacko in se polula samo za zaprtimi vrati.

PES: VRATA:
Ly — od '.P RISLUHNI zgodbi Gobe, ki drzijo besedo. POVEZl sii¢ice gob z nji-
" 9% < hovimi imeni. Preértqj tiste gobe, ki so strupene. Katere gobe pa se po-
Javijo v zgodbi?
\ VRATA:
LISICKA
e i VELIKI DEZNIK
PES: VEATA: JURCEK
VRAZII GOBAN
VRATA: PES:
PES: VRATA:
VRATA: Pe>
PES: VRATA:
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‘-P REBERI zgodbo Ribja €ajanka in pomagaj razresiti besedno zmesnjavo:

Na dnu najrazlicnejsih zanimivin redi, ki 50 jin izgubili ljudje, lepo oblikovanih steklenic,
Kljucev, prstanov, orglic, drsalk-in celo modelckov za bozitne piskote, se najde veliko
Jezero. 0Ci 50 na jutranjin sprehodin vedno imele lepo ribjo 4ospo, Kiji je bilo ime
Amanda, na pecljin, da ne bi spregledala kaksne imenitne stvari.

Nekega jutra je Cajnik nasel med jezerskimi kamni Amando. Coy‘ in torta sta povabila
V5o Yibe k sebi ter jim ponudila Amando. Toda Zal je zaradi gladine jezerske vode
potasi zatela upadati Akmandina Cajanka.
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 PREBERI zgodbo Profesor Peterson in RAZLDZI kaj pomenijo spodnje

e fraze.

BITI ANGEL pomeni BITI

BITI BISTRA GLAVA pomeni BITI

Ce nekomu JEZIK TECE KOT NAMAZAN, pomeni, da

IMETI ZLATO SRCE pomeni BITI

,  OSEDETINA USESIH pomeni

‘.pREBERITE zgodbo o bradati zenski in pleSastem levu. Je bila sluzba v
" T¥We < cirkusu za Zensko in leva prijetna? Kgj bi ti pocel raje, nastopal v cirkusu

ali prodajal bombone? Pomagaj pleSastemu levu in mu NARISI najlepso
grivo na svetu.

Ulf [T e

‘.IGRA VLOG. preberite zgodbe Lazniva Liza, Kralj in njegova kobila,
~o¥e <’ Super fini sneZzak in Hudi noZ. Razdelite se v skupine in odigrajte nasledn-
Je prizore.

LaZniva Liza se zaposli pri kralju kot varuska njegove kobile Rozi. Kobila
Rozi hoCe ves €as poslusati vice.

Kraljico Berto, Lizo, Lizino mamo, policaja in super finega snezaka ugra-
bijo trije sladoledozeri;ji.

Kralj, kraljica, kobila Rozi in hudi noz se prijavijo na TV-kviz. TV-voditel]
zelo slabo slisi in njihove odgovore razume povsem narobe.

. A4
‘oRESI nenavadne racune.

=

Razun 1 NN TS A =TT
Radun 2: &?+R=Djjj]

Ra&un 3: ©=CA=[TTTITIT]

Racun 4 T ARK=[I I
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. ‘.USTVARJAJ IN PRIPOVEDUJ Na reénem bregu naberi nekqj za-

S 9¥% < nimivih kamnov in nanje narisite glavne junake iz knjig, ki ste jih letos z
nami prebrali. Kamencke nato spravite v bombazno vrecko ali mo3nji-
Cek. V razredu sedite v krog na tla. Vsak iz mo3njicka z zaprtimi oémi
izvleCe tri kamencke in pove kratko zgodbico, v kateri nastopgjo “izzre-
bani” junaki. Lahko pa se razdelite v skupine po tri, vsa otrok izvece en
kamencek, nato pa skupina odigra kratek dialog.

000 06 0 00 06 0 o0 o o

Nagradna naloga: Prismuknjene zgodbe so se znasle na filmskem
platnu. Da si bo film ogledalo Cim vec otrok, ustvarjalci potrebujejo
plakate. Naredite plakat za film z naslovom Prismuknjene zgodbe.
Razmislite, kaj bo na plakatu narisano in napisano, da bo &im bolj za-
nimiv. Plakate lahko razstavite na hodniku pred razredom ali Solsko
knjiznico. Fotografije plakatov nam posl|jite na e-naslov
sodobnost@guest.arnes.si. Najbolj zanimive bomo nagradili!
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